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DESCRIPCION GENERAL .
Esta categoria esta disefiada para nuestros competidores mds pequefios de 5 a 8 anos.

PARTICIPANTES Y EQUIPOS
Solo puede participar 1 solo competidor por el desarrollo de los‘retos.

DESARROLLO DE LA COMPETENCIA

Se colocaran tres retos, cada uno de ellos incrementara su nivel conforme vaya avanzando,
sumaran puntos por desarrollo de retos y por el tiempo de recorrido.

DESARROLLO Y PUNTOS DE LA COMPETENCIA
TABLA DE PUNTOS

TABLA DE PUNTOS
NIVELES RETOS PASOS PUNTOS

NIVEL 1 Nivel 1:
Instrucciones: adelante, atrés, derecha
e izquierda.

NIVEL 2 Nivel 2
Instrucciones: adelante, atras, derecha
e izquierda, repeticiones para ir
disminuyendo el nimero de
instrucciones.

NIVEL 3 Nivel 3
Instrucciones: adelante, atras, derecha
e izquierda, repeticiones para ir
disminuyendo el numero de
instrucciones, se colocan obstaculos
dentro del camino.
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DESCRIPCION DEL ROBOT:

1.

El robot puede ser de cualquier tipo que realice instrucciones basicas de adelante,
atrds, izquierda y derecha con botones. '

El competidor elige cudl serd su robot para realizar los retos, ya sea que elija los
gue le ofrece TXRX 6 o los que él traiga de manera personal.

Puedes disefiarlo o usar cualquier kit comercial.

Los robots que proporcionamos son los siguientes:

Learning Resources Code & Go Robot
Mouse

Makeblock mTiny

Learning Resources Botley

Sabemos ‘que en el mercado de la robdtica hay mds opciones, con.gusto puedes traer tus
robots siemprey cuando plan con el modelo de instruccionbasica y repeticiones.

Todos los kits se tienen que ajustar con los RETOS.
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ACOMPANAMIENTO: . N
Es importante que los coaches o asesores estén acompanandoe’a sus competidores en el
momento de su turno, pasa que ellos se sientan seguros en el desarrollo de su competencia.

-

PRACTICA .
Tendrdn un espacio para practicar antes de pasar a competencia y es importante que el
ASESOR esté al pendiente del turno del pequeio.

RONDAS

Tendra la oportunidad de pasar si cumplen con los sus tres retos, el ganador sera el que
tenga mejor tiempo y mejor logica en resoluciéon. La decisién la realizan dos jueces que
estaran llevando el score de cada competidor.

En caso de que ocurra cualquier circunstancia no contemplada en los articulos anteriores
de la prueba, el Comité Organizador adoptara la decisidn oportuna.
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Jueces
Los jueces son axima autoridad del evento, los cga'ése encargaran que el
desarrollo de la competencia sea justa e imparcial para todos los competidores.

REGISTRON, ¥ 909/

Actividad donde el competidor pasara lista de asistencia. CABE RESALTAR QUE
LOS. DIAS DEL EAQ;O NO HABRA MESA DE REGISFRO PARA,ROBOTS
NUEVOS.“TODOS L REGISTROS SE DEBERA EVAR EN TIEMPO Y
FORMA VIA ONLINE A TRAVES DE LA PAGINA WEB DEL EVENTO
https://txrx.tecnobotrix.com.mx
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Esta actividad se llevara a cabo antes de la homﬁlogacic’)n (consultar el
cronograma de las categorias). En esta se entregara al participante lo siguiente:
1. Distintivo para el competidor y asesor: Este debe ser colocado de manera
inmediata y no.se debe retirar por ningun motivo ya que es el pase al area
de pits (asesores y participantes) y de combate (eperador del robot).
2. Recuerda que‘el registro y pago de inscripciones.cierra el dia 20 de mayo
del 2026, en caso de no cubrir el pago a tiempo-se cancelara su registro
del evento

NOTA: Esta actividad tiene un caracter obligatorio, si no se realiza su registro
no procedera la homologacién del prototipo.

Cualquier duda o comentario sobre este reglamento escribe al WhatsApp:
(+52) 5554928905
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